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AMPLIFY:
EVERYTHING.

SOMOS MAS QUE UNA AGENGIA
GCREATIVA—30MOS UNA FUERZA
DISENADA PARA AMPLIFIGARLAS
MARCAS Y SU VOZ.
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Integramos estrategia, diseno, tecnologia, datos y
organizacion bajo un mismo techo para crear campanas que
capturan la atencion e inspiran acciéon. Desde la idea hasta
la ejecucion, cada punto de contacto potencia la esencia de
las marcas con las que trabajamos.

Escuchamos con atencidn, aprendemos constantemente y pensamos
estratégicamente. Transformamos ideas en realidades impactantes, colaborando
con personas y organizaciones ambiciosas de diferentes industrias para resolver
desafios de manera creativa y efectiva.

ANMPLIFEY EVERYTRINGEG.
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Our Services

STRATEGIC CREATIVE CONTENT AUDIENGE PERFORMANCE
PLANNING SOLUTIONS PRODUCTION INTERACTION MARKETING

DENDRA.



Al comprender el panorama de cada industria y el
comportamiento de la audiencia, creamos una
hoja de ruta que sienta las bases para el éxito a la
hora de plantear soluciones creativas.

AMPLIFY EVERY THING.

CONTENT STRATEGY MARKETING ANALYSIS TARGET ANALYSIS CUSTORMER JOURNEY PERSON MAPPING

DENDRA.




SOLUTIONS

En Dendra, la creatividad es el corazon de todo
lo que hacemos. Partiendo de insights

estratégicos, concebimos conceptos creativos f
gue se cuentan como historias. T

et

ANMIPLIFEY EVERYTRINGE.

COMPETITORS RESEARCH CREATIVE CAMPAIGNS STORYTELLING
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ANMPLIFEY EVERY THINGEG.

SOCIALCONTENT DESIGN

DENDRA.

PHOTOGRAPHY

o N I I N I (*) Produccién de Contenido

Ya sea audio cautivador, contenido visual
impactante para e-commerce, transmisiones en
vivo dinamicas, fotografia impresionante, contenido
social atractivo o video y motion graphics
fascinantes, tenemos todo cubierto.

LIVE CONTENT AUDIOPRODUCTION VIDEQ & MOTION GRAPHICS
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En el panorama digital actual, no se trata
solo de estar presente en las redes
sociales; se trata de crear conexiones
significativas con tu audiencia.

ANMIPLIFEY EVERYTRINGE.

MEDIABUYING SOCIAL MEDIA MANAGEMENT
CONTENT CALENDARIZATION COMMUNITY MANAGEMENT
INFLUENCERS MANAGEMENT

DENDRA.




MAR K E I I N G - *

Buscamos resultados medibles y tangibles.
conectamos a las marcas con sus audiencias a
través de campanas optimizadas para generar
impacto, interaccion y conversion.

ANMPLIFEY EVERYTRINGEG.

ONLINEADS PROGRAMMATIC SEARCH E-COMMERCE STRATEGY VIDEO CAMPAIGNS SEO
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TODOLOQUE
HAGEMOS BIEN.

ANMPLIFEY EVERY THINGEG.
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MiRedpagos

Traditional Media + Digital
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ANMPLIFEY EVERY THINGEG.
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Sobre la Campana
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“Estés donde estés” es una campana para
MiRedpagos que muestra como la app lleva
los servicios de Redpagos al alcance de los
usuarios, en cualquier momento y lugar.
Destaca la capacidad de la app para
simplificar la vida, adaptandose a las rutinas
y necesidades de las personas.

La campaia presenta a usuarios reales en
situaciones cotidianas, enfatizando la
versatilidad, conveniencia e integracion de la
app en el dia a dia, reforzando la idea de que
Redpagos siempre esta con vos.

WWW.DENDRA.AGENCY




ANMPLIFEY EVERY THINGEG.

Redpagos

LAPLATAJUSTA

Medios tradicionales + Digital

Objetivo

En un mundo digital, ;como promocionar el retiro de
efectivo sin quedar fuera de lugar? Este servicio es
clave para Redpagos, por lo que investigamos junto
a su area de datos el perfil de los usuarios y
realizamos un focus group. El insight principal:
“Muchos lo utilizan para retirar un monto justo.”

Exploramos mas a fondo y descubrimos una
diversidad de motivos, lo que nos recordod al juego
de “Sin repetir y sin soplar”. Asi nacié la idea:
convertir la campaiia en un juego.

El resultado

Con un presupuesto ajustado, optimizamos
recursos y rodamos junto a la productora CRUDO.
El resultado fue una campana creativa y efectiva
gue dejo su marca.

DENDRA.

El presentador ideal

El elegido fue Rafa Cotelo, un conductor cercanoy
versatil, perfecto para conectar con el publico en
television, radio, via publica y digital.

Sobre Nosotros l* WWW.DENDRA.AGENCY
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Garmin Pay

ORRELIVIANO

Medios tradicionales + Digital
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Acerca de la campana

“Corre Liviano” es una campana desarrollada
para Garmin Pay, el servicio de pago a través
.!/l de relojes digitales. Basada en el insight de

f que quienes corren o entrenan por largas
horas necesitan salir lo mas livianos posible
para maximizar su rendimiento, la campana
destaca como Garmin permite dejar atras
billeteras y tarjetas gracias a su innovadora
tecnologia.

Para llevar este mensaje a la pantalla, se
realizo el rodaje de un spot protagonizado
por Anibal Lavandeira, reconocido corredor
de travesias y maratonista. Nadie mejor que
él, capaz de correr hasta 12 horas seguidas,
para convertirse en embajador de la libertad
de ‘correr liviano.”
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9 Ver el video
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Tinas Onsen

Desarrollo de Identidad de Marca

ONSEN.UY

Objetivo

Onsen, una marca premium de tinas, necesitaba
una identidad de marca que trascendiera el disero
de un simple logotipo para convertirse en una
filosofia completa. Inspirada en el concepto japonés
de “Onsen”, que enfatiza el bienestar holistico, la
identidad fue disenada para evocar lujo, elegancia'y
una conexion profunda con la naturaleza,
manteniéndose siempre fiel a la simplicidad y
pureza.

La identidad fue desarrollada para reflejar los
valores fundamentales de Onsen, destacando los
elementos naturales de agua, aire, tierra y fuego. El
sistema visual captura la esencia del bienestar, el
lujo y la sofisticacion, posicionando a la marca para
su expansion en mercados internacionales.

ANMIPLIFEY EVERYTRINGE.

TINAS CALIENTES PARA
HOGARES Y COMPLEJOS
TURISTICOS

WWW.ONSEN.COM.UY
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Midinero

APRETAELPOMO

Activaciones en playas de Montevideo + Influencers Marketing + Radio

Objetivo

En el mes de febrero, aprovechando la previa a la semana de
carnaval y la temporada de verano ideamos un juego para
jugar en las playas de Montevideo para generar bochinche y
entregar muchos premios.

Ejecucion

Estuvimos a cargo de todo, desde el prototipo del juego y
validacion previa con el cliente hasta la fabricacion de los
mismos y el mantenimiento, puesta a punto luego de cada
activacion.

Nuestro equipo estuvo presente ambos dias generando
contenido mediante la cobertura con un cameraman y un
operario de drone.

ANMPLIFEY EVERY THINGEG.

Coordinamos la presencia de Dahiana Méndez como
anfitriona. Dahiana generd contenido dinamico y fortalecio la
conexion entre la activacion y el entorno digital.

DENDRA. e



McDonald's

MC DIAFELIZ A

Landing Page

Acerca de la Campana

Un McDia mas feliz para todos: junto al equipo de
desarrollo, disefiamos un sistema digital que facilitd

la participacion de las figuras publicas en la jornada .
solidaria del McDia Feliz. A través de un sitio web o _
intuitivo, los participantes podian registrarse de Foiiz 5y

manera rapida y sencilla escaneando un codigo QR.

Este sistema les permitia identificar su

disponibilidad, seleccionar la ubicacion y el horario

gue mejor se adaptara a ellos, garantizando una

experiencia agil y organizada, tanto para los ,»
famosos como para el evento. )

17 NOVIEMBRE S

| cada cuenta
en la lucha por la salud y
bienestar de los nifios

4  Evvias |
Todo lo recaudado por las ventas de
Big Mac™ sera donado a la Asociacion
Casa Ronald McDonald de Uruguay.

ANMPLIFEY EVERY THINGEG.
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Para posicionar el producto Alimentacion de e q §iv} 15 A
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Midinero, desarrollamos la campana ‘El sueldo empleados pagando lo mismo o menos? ; ]
rinde’, enfocada en mOStrar CémO |OS trabajadores Midinero Alimentacion notieng costo para la el:npresa h
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economico. ‘ 6 : > = |
Ademas de piezas de radio que retratan situaciones - ‘
cotidianas, creamos un video animado con vinetas y , 2/,

didlogos para extender la campana al mundo digital,
logrando conectar con trabajadores y empresas de
manera efectiva y atractiva.

AMPLIFY EVERYTHING.
e
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Montes del Plata

MASGOTA3D

Concepto + Disefio + Modelado

Acerca de la Mascota

Para Montes del Plata conceptualizamos, disefiamos
y modelamos su mascota institucional con el objetivo
de personificar los valores organizacionales. El ledn,
elegido por simbolizar la excelencia y el crecimiento,
fue creado para servir como guia visual en
presentaciones internas, complementando de
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OCA

OCASIONCX DAY

Activacion de Juegos Interactivos
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Acerca de la Campana

En el marco del CX Day, ideamos y desarrollamos
“OCAsion Especial”, una app-trivia disenada para
convertir el aprendizaje interno en una experiencia
interactiva y entretenida. Ademas de la aplicacion,
creamos dinamicas ludicas complementarias para
optimizar el aprendizaje y fomentar el intercambio entre
los colaboradores, promoviendo la reflexion sobre los
valores y la cultura de la empresa.

Estas actividades, tanto digitales como presenciales,
no solo reforzaron los objetivos de Talento Humano y
Experiencia del Cliente, sino que también fortalecieron
el sentido de pertenencia y el trabajo en equipo. El
enfoque ludico permitié que la capacitacion se
transformara en una vivencia memorable, logrando una
activacion innovadora y efectiva.

ANMPLIFEY EVERY THINGEG.
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Montes del Plata

Video presentando la nueva identidad de Montes del Plata

Objetivo

Para Montes del Plata desarrollamos un video que presentd
su renovacion de identidad de marca, destacando el
potencial comunicativo del nuevo sistema visual. El objetivo
fue transmitir, de manera atractiva y clara, la esencia del
rebranding y cémo este refuerza los valores y la visiéon de la
empresa.

A través de imagenes cuidadosamente seleccionadas y un
enfoque narrativo, el video logré capturar la evolucion de la
marca y su compromiso con la innovacion y la sostenibilidad.

-i# Montes del Plata

ANMPLIFEY EVERY THINGEG.

-3 Montes del Plata

9 Ver el video
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Hyundai

PENGA MUNDIAL

Desarrollo + Comunicacion

aaneR | e
Objetivo

Para Hyundai, desarrollamos una aplicacion
interactiva que permitio a los usuarios competir, de
manera individual o en grupos, prediciendo los
resultados de los partidos del Mundial. Con cada
acierto, los participantes acumulaban puntos,
incentivando la interaccion y el compromiso. Para
acceder, los usuarios se registraban ingresando
algunos datos, lo que ayudo a generar una valiosa
base de datos.

La aplicacion desperto gran interés entre el publico,
aprovechando la enorme relevancia de la Copa
Mundial de Futbol, uno de los eventos mas vistos a
nivel global después de los Juegos Olimpicos.

ANMPLIFEY EVERYTHINGEG.

DENDRA. e
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~  Loquenos diferencia En Dendra, transformamos ideas en

L Formar parte de Axdnica Holding Group nos otorga una realidades im pactantes. Nuestro enfoque
L TenElel T BeREeee el ehemales et audaz y creativo nos permite amplificar tu
= cualquier solucion tecnoldgica que una idea creativa :

o requiera. Desde la estrategia inicial hasta la ejecucion final, marcay llevarla a nuevos niveles.

3 trabajamos dentro de un ecosistema integrado que garantiza

agilidad, innovacion y resultados excepcionales.

DENDRA. et



X axonica

Axonica Holding Group es un ecosistema empresarial
con 17 anos de experiencia en los rubros de
tecnologia, datos, comunicacion y publicidad. El grupo
esta compuesto por empresas especializadas que
trabajan de manera integrada.

DENDRA.
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